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강의�목표 -�플러스엑스�UI�디자인에�대한�소개와�그�동안�진행한�대표�프로젝트에�대해�

알아봅니다.

-�디자인을�시작하기에�앞서,�논리적인�디자인�구축에�필요한�해상도,�그리드와�

레이아웃�그리고�구성요소에�대한�기초�지식을�배웁니다.

또한,�각�챕터별�실무�사례를�바탕으로�플러스엑스�UI�디자이너는�

프로젝트에서�기초�지식을�어떻게�활용하는지�알아봅니다.

-�수많은�기업과의�협업을�통해서�쌓아온�가장�효율적인�UI�디자인�

워크플로우를�네이밍�룰,�UI�개발�가이드,�이미지�운영�가이드,�QA�등�

실제적인�방법과�예시를�통해�공유합니다.

-�플러스엑스의�실제�사례를�통해�좋은�인터랙션에�대한�기준을�세우고�Figma,�

XD를�활용해�직접�만들어�봅니다.�구현을�위한�가이드를�제작하고�

커뮤니케이션하는�방법까지�알아봅니다.�

강의�요약 -�Plus�X가�준비한�4가지�UI�강의를�모두�담은�패키지

-�Plus�X가�일하는�방식을�경험할�수�있는�15가지�실무�사례

-�내�프로젝트에�바로�적용�가능한�8가지�UI�템플릿�문서



강사 Plus�X�UI�디자인�

팀

-�플러스엑스�UI�디자인팀은�서비스를�통해

브랜드만의�가치를�사용자�경험으로�만드는�팀으로서

브랜드와�사용자간의�모든�상호작용�요소에�대해

고민하고,�일관성있는�경험을�만드는�것에�집중합니다.

본�강의에서는�플러스엑스의�UI�디자인�프로세스와�

노하우,

UI�디자이너에게�필요한�전반적인�내용을�체계적으로�

정리해서

저희가�실제로�디자인한�UI�프로젝트�사례를�통해서

최대한�디테일하게�알려드리기�위해�노력했습니다.

일관성있는�브랜드와�사용자�경험을�위해�고민하는�

디자이너�분들과

좋은�프로덕트를�만들기�위해�고민하는�모든�분들께

플러스엑스�UI�디자인�팀의�이야기가�도움이�되길�

바랍니다.



Curriculum

01.

UI�디자인�프로세스

01:56:52

01,�PlusX,�UI�Design�

-�Plus�X,�UI��디자인에�대하여

-�Plus�X,�UI�디자이너

-�Plus�X,�UI�대표�프로젝트

02,�PlusX,�UI�Process

-�Plus�X,�UI�업무�프로세스

-�Plus�X,�UI�제안�프로세스

-�Plus�X,�UI�구축�프로세스

-�Plus�X,�UI�PR



Curriculum

02.

UI�디자인�기초

03:27:38

01,�UI�디자인�기초�지식

-�Overview

-�UI�디자인�기초�지식

02,�해상도

-�사용자�환경의�이해

-�작업�환경에�대한�이해

-�Plus�X와�해상도

03,�그리드와�레이아웃

-�그리드에�대한�이해

-�레이아웃에�대한�이해

-�Plus�X와�그리드

04,�UI�구조와�구성요소

-�UI�구조의�이해

-�구성요소의�이해

-�Plus�X와�구성요소



Curriculum

03.

UI�디자인�협업

02:54:48

01,�Overview

-�Overview

-�협업

02,�Plus�X�UI�디자이너들은어떻게�협업을�할까요?

-�플러스엑스의�네이밍�룰

-�협업�툴

-�UI�디자인�가이드

-�QA�(Quality�Assurance)

03,�프로젝트�완료�이후의협업은�어떤�것이�있을까요?

-�프로젝트�완료�이후의�협업



Curriculum

04.

UI�인터랙션�디자인�

03:23:33

01,�인터랙션의�이해

-�Overview

-�인터랙션�디자인의�이해

02,�인터랙션�디자인하기

-�인터랙션�디자인

-�프로토타입을�이용한�인터랙션�디자인�테스트

03,�인터랙션�디자인�개발�구현

-�인터랙션�디자인�가이드�제작

-�애니메이션�소스�활용하기



주의사항 -�상황에�따라�사전�공지�없이�할인이�조기�마감되거나�연장될�수�있습니다.

-�Plus�X�Share�X의�모든�온라인�강의는�아이디�공유를�금지하고�있으며

��1개의�아이디로�여러�명이�수강하실�수�없습니다.

-�별도의�주의사항은�각�강의�상세페이지에서�확인하실�수�있습니다.

수강�방법� -�Plus�X�Share�X는�크롬�브라우저에�최적화�되어있습니다.

-�사전�예약�판매�중인�강의의�경우�1차�공개일정에�맞춰

��‘온라인�강의�시청하기’가�활성화됩니다.

환불�규정 -�온라인�강의는�각�과정�별�'정상�수강기간(유료수강기간)'과�정상�수강기간

��이후의�'복습�수강기간(무료수강기간)'으로�구성됩니다.

-�환불금액은�실제�결제금액을�기준으로�계산됩니다.

※�강의별�환불규정이�상이할�수�있으므로�각�강의�상세페이지를�확인해�주세요.�

수강�시작�후
7일�이내

100%�환불�가능
(단,�수강하셨다면�수강�분량만큼�차감)

수강�시작�후
7일�경과

정상(유료)�수강기간�대비�잔여일에�대해
환불규정에�따라�환불�가능


